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Tópicos	  
•  Datos	  EstadísOcos	  
•  Adaptación	  vs	  OpOmización	  
•  Diseño	  Responsivo	  -‐	  ¿Qué	  es?	  
•  Qué	  y	  Cómo	  implementar	  
	  





Datos	  de	  OMS	  

•  40	  a	  45	  millones	  de	  personas	  ciegas	  
•  135	  millones	  sufren	  limitaciones	  severas	  
	  
	  



Ilustración	  de	  Kevin	  Cornell	  



Móvil	  ya	  no	  es	  opcional	  

49.7%	  de	  los	  usuarios	  de	  telefonia	  móvil	  en	  los	  EEUU	  Oenen	  Smartphone	  
02/2012	  



To	  App	  or	  not	  to	  App	  

?



WEB	  APP	  



APP	  



Web	  Responsivo	  



Diseño	  Responsivo	  -‐	  ¿Qué	  es?	  
•  HTML5	  +	  CSS3	  
– Proporcionar	  una	  buena	  experiencia	  de	  usuario	  
no	  importa	  el	  navegador	  o	  disposiOvo	  de	  acceso	  

•  PlanOllas	  flexibles	  	  
– Unidades	  de	  medida	  relaOvas	  
– Fluid	  grids	  
– Fluid	  images	  

•  Media	  Queries	  



Diseño	  Responsivo	  -‐	  ¿Qué	  es?	  
•  Progressive	  Enhancement	  
–  Steven	  Champeon	  (Marzo	  /	  Junio,	  2003)
series	  de	  argculos	  y	  presentaOons	  para	  Webmonkey	  

•  Responsive	  Web	  Design	  	  
–  Ethan	  Marcohe	  (May	  25,	  2010).	  
"Responsive	  Web	  Design".	  A	  List	  Apart.	  

•  AdapOve	  Web	  Design	  
–  Aaron	  Gustafson	  (Mayo,	  2011)	  



Diseño	  Responsivo	  –	  Beneficios	  
•  Beneficios	  en	  Accesibilidad	  
•  Beneficios	  para	  SEO	  
•  Markup	  semánOco	  
•  Buena	  relación	  de	  costo/beneficio	  para	  
implementación	  y	  mantenimiento	  



Frameworks	  
•  Skeleton	  

hhp://www.getskeleton.com/	  

•  FoundaOon	  
hhp://foundaOon.zurb.com/	  

•  Inuit	  CSS	  
hhp://csswizardry.com/inuitcss/	  

•  Twiher	  Bootstrap	  /	  Less	  
hhp://twiher.github.com/bootstrap/	  



Twiher	  Bootstrap	  -‐	  Scafolding	  



Twiher	  Bootstrap	  -‐	  Scafolding	  



Twiher	  Bootstrap	  -‐	  Devices	  



¡Muchas	  Gracias!	  
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